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1 115.11.20121 r. (poniedzialek), godz. 10:00-17:05

/Adobe Illustrator — informacje ogolne.
Poznanie grafiki wektorowey.

Tworzenie nowego dokumentu.

Rysowanie prostych figur wektorowych.
Zarzadzanie wielko$cig i kolorem obiektow.
Grupowanie obiektow.

Poznanie skutecznych sposoboéw zaznaczania.
Poznanie sposobow tgczenia i dzielenia Sciezek. 9
Budowanie logotypdw 1 piktogramow.

Wykorzystanie podstawowych zasobdéw programu: pedzli, symboli,
probek,  personalizacji  ustawien programu 1  dostosowania
do konkretnych zadan.

Poznanie narzedzia olowek.

Uzycie pedzli do tworzenia wektorowych ilustracji.

Wektorowe przeksztalcenia — poznanie tajnikow transformacji Sciezek.

Tworzenie przejs$cia 1 rozmieszczanie obiektow.
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2 116.11.20121 r. (wtorek), godz. 10:00-17:05

Praca z kolorem.

\Wykorzystanie symboli.

Poznanie masek.

Wykorzystanie masek $ciezek ztozonych.
Poznanie Opacity Mask (maske przezroczystosci).
Poznanie zasady pracy ze zdjgciami i grafika bitmapowa.
Wektoryzowanie zdjecia.

Wprowadzanie tekstow.

Zasad pracy z obiektami wektorowymi,.
Tworzenie grafik wektorowych.

Przeksztalcania zdje¢ w grafike wektorowa.
Wykorzystywania grafik bitmapowych.
Edytowanie tekstow.

Tworzenie ztozonych projektéw graficznych.
Poznanie zasad uzycia efektow.

Zapisywanie efektow naszej pracy.
Zaawansowane ustawienia dokumentu.

3 [17.11.2021 r. (Sroda), godz. 8:30-13:20

Wykorzystanie funkcji Multiple Artbord do tworzenia dokumentow.
Podglad, opcje podgladu, dopasowanie widoku i skroty klawiaturowe.
Poznanie Live Paint (Aktywne Malowanie).

Tworzenie ztozonych ksztaltow przy uzyciu narzedzia Live Paint.
Poznanie zaawansowanych narzedzi edycji Sciezek.

Wykorzystanie zaawansowanych narzedzi przeksztatcania obiektow.
Tworzenie reklam 1 banerow.

Wykorzystanie koloréw dodatkowych.

Zaawansowane narzedzia  przeksztalcania  grafiki  bitmapowe;j 6
w wektorowa.

Zaawansowane narzg¢dzia edycji i formatowania tekstow.
Poznanie efektow.

Zaawansowane wykorzystanie efektow.

Poznanie palety Appereance (Wyglad).

Wykorzystanie palety Layers do tworzenia efektow specjalnych.
Tworzenie wizualizacji 3D.

Praca z siatkg perspektywy.

Poznanie zasad tworzenia wykresow.

Zaawansowane opcje zapisu.

Suma godzin 24
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